OpenSchoolMaps.ch — Freie Lernmaterialien zu freien Geodaten und Karten

Mit uMap eine Story-Map mit
Bildern erstellen

Eine Anleitung fiir Interessierte und Lehrpersonen

Ubersicht

Ziel

Das Ziel dieser Anleitung ist es, mit dem Karteneditor uMap eine Story-Map zu erstellen. In der
Geografie ermoglicht eine Story-Map eine ansprechende und informative Kombination aus
offentlich verfiigharen Karten, begleitendem Text, Bildern und Multimedia-Inhalten. So sieht die
Karte aus, die wir erstellen werden:
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Karte von Rapperswil G — Uner | Daten anzeigen

Abbildung 1. Beispiel einer mit uMap erstellten Story-Map. Kartendaten © OpenStreetMap Contributors

Die volle Beispielkarte sehen Sie auf dieser Seite. Eventuell missen Sie noch auf die blauen
Stecknadeln reinzoomen.

Zielgruppe
Fiir alle die an "Mapping" interessiert sind.

Zeitplanung

Je nach Grosse Threr Story-Map sollten Sie etwa 45 Minuten fiir diese Anleitung einplanen.


https://umap.osm.ch/de/map/karte-von-rapperswil-sg_1377#15/47.2188/8.8119

Vorbereitung

Zuerst brauchen Sie einen Web-Browser mit dem Sie die Seite 6ffnen konnen. Uberlegen Sie sich im
Vorfeld, wie das Endprodukt in etwa aussehen soll und notieren Sie sich, welche Punkte Sie darin
haben wollen. Dieser Schritt ist natiirlich optional aber niitzlich, um effizienter zum Ziel zu
kommen.

Erstellen der Story-Map

* Besuchen Sie umap.osm.ch.

¢ Erstellen Sie eine neue Karte.

o
( UMap Anmelden / Einloggen Uber Feedback

Suchen

Mit uMap kannst du in einer Minute v Wahle die Ebenen deiner Karte Und es ist open source!
Karten mit OpenStreetMap-Hintergrund + Fuge POIls hinzu: Marker, Linien, Flachen,...
erstellen und sie in deine eigene + Verwalte Farben und Icons der POIs
Internetseite einbinden, Vv Verwalte Karteneinstellungen: eine Ubersichtskarte anzeigen, den Nutzer beim

Seitenaufruf lokalisieren,...
v Stapelverarbeitung beim Importieren von geotechnischen Daten (geajsan, gpx,
kml, osm...)
+ Wahle die Lizenz deiner Daten.
¥ Teile und binde deine Karte ein

Abbildung 2. Die Startseite von umap.osm.ch

* Tragen Sie Punkte n ein, die Sie gerne auf der Map hétten. Sie konnen auch Linien ﬂ und
Flachen u auf der Karte eintragen, wenn Sie mochten.

* Nun zur eigentlichen "Story". Der wichtigste Schritt ist das Aktivieren der Diashow unter
"Einstellungen m - Diashow - Diashowmodus aktivieren". Nach dem Speichern der
Einstellungen missen Sie wahrscheinlich mit F5 erneuern.

Beschreibung hinzufiigen

Da Sie nun verschiedene Punkte der Karte hinzugefiigt haben, konnen wir jetzt jeden Punkt noch
mit einer Beschreibung ergdnzen. Diese Beschreibungen werden wahrend der Diashow dargestellt.

Um eine Beschreibung hinzuzufiigen, klicken Sie (im Editiermodus) auf den Punkt, den Sie
editieren mochten und schreiben Sie Thren Text in die Box "Beschreibung". Schreiben Sie zusatzlich
in die Textbox "Name" noch einen geeigneten Namen fiir den Punkt, da wir diesen spater brauchen
werden.


https://umap.osm.ch/

Um eine schone Beschreibung zu erstellen haben wir fir Sie einige Tipps:

e Um eine kursive Schrift zu machen, brauchen Sie *Ein Stern*.
e Um eine fette Schrift zu machen, brauchen Sie **Zwei Sterne*¥*,

o + Um Uberschriften zu machen brauchen Sie # Titel. Je mehr # desto kleiner die
Uberschrift.

Weitere Darstellungsarten finden Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen uber der
Textbox von "Beschreibung"” klicken.

Um ein Bild in die Beschreibung hinzuzufiigen, braucht man die URL zum Bild. Dazu muss das Bild
im Web (z.B. auf einer Online-Plattform) vorhanden sein.

Um nachzuschauen, ob es schon Bilder in der Umgebung gibt, konnen Sie Pic4Carto verwenden.
Eines der Portale, in denen Pic4Carto nachschaut, ist Mapillary.

Mapillary ist eine Plattform, auf der man Street-Level-Bilder hochladen kann, die danach fir alle
Personen frei zur Verfiigung stehen. Unter anderem koénnen Sie damit in OpenStreetMap
mitwirken.

Wenn Sie bestehende Bilder von Mapillary verwenden mochten, miussen Sie lediglich eines
auswahlen und unter Image options auf Download image Kklicken. Ein neuer Tab mit dem Bild 6ffnet
sich und Sie konnen die URL kopieren und in Ihre uMap-Karte einbinden.

Um auf Mapillary eigene Bilder hochzuladen, bendétigen Sie ein Benutzerkonto. Nach dem Upload
konnen Sie Thr Bild mit den oben beschriebenen Schritten in uMap einbinden.

o Hochgeladene Bilder werden vom Mapillary Team verifiziert. Es kann einige Zeit
dauern, bis die Bilder auf Mapillary verfiighar sind.

Unabhéngig von OpenStreetMap konnen Sie Ihre Bilder auch auf Webseiten wie z.B Wikimedia
Commons oder Imgur hochladen.

Wenn Sie nun eine Bild-URL wie https://www.example.com/picture.png haben, miissen Sie
{{https://www.example.com/picture.png}} eingeben.

Ihre Beschreibung sollte nun etwa so aussehen:


http://projets.pavie.info/pic4carto/
https://commons.wikimedia.org
https://commons.wikimedia.org
https://imgur.com
https://www.example.com/picture.png
https://www.example.com/picture.png
https://www.example.com/picture.png

% SchlieBen
Wahle die Ebene fur das Element

Ebene 1

Name

Kantonalbank Arena

Beschreibung (2)

## Heimstadion der Lakers

*Hier wird Hockey gespielt'™

{{nttps:/ fwww.lakers.ch/images/images[sonstiges/St.
Galler_kantonalbank_Arena_Eingang_1600_1060.jpg}}

Formeigenschaften
Erweiterte Eigenschaften
Interaktionsoptionen
Koordinaten

Erweiterte Altionen

Abbildung 3. Element-Eigenschaften mit ausgefiillter Beschreibung

Flgen Sie nun jedem Punkt eine Beschreibung hinzu. Wenn Sie zufrieden sind mit dem Ergebnis,
konnen Sie auf die Schaltflache "Speichern" oben rechts klicken und den Editiermodus verlassen.

Durch einen Klick auf die Play-Schaltflache konnen Sie die Diashow starten und ihre Story-Map
anschauen. Wenn Sie auf die Stopp-Schaltflache klicken, konnen Sie die Diashow beenden.

Darstellung dandern (Optional)

» Sie konnen das Aussehen von Pins unter "Einstellungen — Standard-Formeigenschaften -
Bildzeichenform" &ndern.

* Sie konnen die Informationen des Popups auch in der Seitenleiste anzeigen lassen. Dazu gehen
Sie unter "Einstellungen - Standard-Interaktionsoptionen - Popupstil" und wahlen
"Seitenleiste” aus. Nach dem Speichern und Erneuern der Website, sollten die Popup-
Informationen in der Seitenleiste angezeigt werden.

Reihenfolge der Diashow steuern (Fur
Fortgeschrittene)

Um die Reihenfolge der Orte in der Diashow zu steuern, miissen wir diesen einen Sortierschlissel
hinzufiigen. Offnen Sie dazu die Ebenenverwaltung E und klicken Sie auf das winzige Symbol
"Merkmale in einer Tabelle bearbeiten"” E Klicken Sie dort auf die Schaltfliche EEEIEEEETEEY

und geben Sie einen Namen (zum Beispiel "index") ein. Nun kénnen Sie fiir jeden Ort einen Wert in
der Spalte "index" eingeben mit dem die Website die Reihenfolge sortieren kann. Da die Tabelle in




uMap lexikographisch sortiert, wird zum Beispiel die Nummer 20 vor der Nummer 3 vorkommen.
Um das zu verhindern sollten Sie zum Beispiel Werte wie 1000 und aufwarts verwenden um zu
sortieren. Wenn Sie fur jede Ortschaft einen Sortierschliissel hinzugefiigt haben, miussen Sie dann
unter Einstellungen — Standardeigenschaften — Sortierschliissel die neu erstellte Sortierschliissel-
Spalte auswdahlen. (Hier wird Thnen keine Auswahl gestellt - Sie miissen den Namen des Feldes
selber eintragen!)

Merkmale hinzufugen (Fur
Fortgeschrittene)

Bisher haben wir die ganze Beschreibung immer selbst geschrieben. Um uns diesen Vorgang zu
vereinfachen, konnen wir diese Informationen mit Merkmalen speichern.

Wie Sie im vorherigen Schritt "Reihenfolge der Diashow steuern" gelernt haben, miissen Sie hier
auch neue Merkmale der Tabelle hinzufligen. Zwei weitere Spalten, die Sie sicherlich brauchen,
sind "bildurl" und "text". Wir haben im Beispiel noch eine weitere Spalte "oeffnungszeiten"
hinzugefiigt. Diese ist jedoch optional und nattrlich konnen Sie auch andere Spalten hinzufiigen,
wenn Sie mochten.

Fillen Sie die neu erstellten Spalten mit Werten und schliessen Sie die Seitenleiste wieder. Das
Ergebnis sollte etwa so aussehen:

bildurl oeffnungszeiten text

https:/ /timedotcom files.wordpress.com/2/ Starbucks 06:00-20:00 Der Starbucks verkauft den besten Kaffee!
http:/ /www.dieci.ch/tl_files/Bilder/Gelater 1 Dieci Glace 10:00-17:00 Der Dieci verkauft hier die besten Glaces!
http:/ /www.coop.ch/etc/designs/seitenrah Coop : Coop ist eines der grassten Supermarkte ¢
https:/ /media-cdn tripadvisor.com/media, Alistadtegge 9: Hier kinnt ihr einen sehr guten Déner ess
http:/ /tuchschmid.ch/wp-content/gallery/ Sonnenhof : Im Sonnenhof erwarten wir Sie und Ihre Fe
https:/ /upload wikimedia.org/wikipedia jct Seebad 19-00-22: Grosses Holz-Kastenbad auf Pfahlen in de
https:/ /upload wikimedia.org/wikipedia et Schloss Rapperswil 10:00-16:00 Hoch iiber der Rosenstadt Rapperswil, sch
https://igx.4sqi.net/img/general [600x600] McDonalds 24(7 Das beste Fastfood-Restaurant in Rappers
Kantonspolizei St. Gallen 24(7 Das gemeinschaftliche Zusammenleben vc
https:/ /www lakers.ch/images/images/sor Kantonalbank Arena N/A In diesem Stadion spielen die Lakers von |

https:/ /files.newsnetz.ch/story/1/6/3/1630 Gebaude 8 07:00-22:00 In diesem Gebaude befinden sich untersct

https:/ /www . familienleben.ch/images/ma Eingang Zoo 08:00-18:00 Hier ist der Eingang des Kinderzoos Rappe

Abbildung 4. Die neu erstellten Spalten "bildurl” (ganz links) und "text" (ganz rechts)

Um diese Werte nun aus der Tabelle auch zu brauchen, miissen Sie unter "Einstellungen -
Standard-Interaktionsoptionen — Popup Vorlage" diesen Text einfligen:

{text}
{{{bildurl}}}

{oeffnungszeiten}

o Wenn Sie keine Spalte "oeffungszeiten" haben oder generell andere Spaltennamen
genutzt haben, mussen Sie diese entsprechend abédndern oder entfernen.

Von nun an miussen Sie fir die neuen Punkte auf der Karte nur noch die Informationen in der



Tabelle ergdnzen und danach wird der Anzeigetext fiir das Popup automatisch zusammengestellt.

o Beim Erstellen einer uMap werden die Daten in OpenStreetMap nicht verdndert,
sondern nur "darauf gezeichnet".
o Auf der OpenSchoolMaps-Homepage gibt es weitere Unterrichtsmaterialien zu
uMap.

uMap und das OpenSchoolMaps-Projekt basieren auf OpenStreetMap.

Noch Fragen? Wenden Sie sich an die OpenStreetMap-Community!

o7y Frei verwendbar unter CCO 1.0


https://osm.org
https://osm.ch/hilfe.html
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/
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